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FATAL FURY 
Andy Bogard, Jo Higashi, Mai Shiranui e Big Bear vengono convo- 
cati nella Città dei Demoni per il campionato mondiale di arti marziali, 
ma scoprono ben presto di essere caduti in una trappola tesa loro da 
Geese Howard: il vecchio nemico dei nostri eroi è stato strappato alla 
morte dall’oscuro re Butei - che ne ha fatto un suo adepto - e ha 
imprigionato Andy, fratello di Terry, nel Palazzo d'Oro situato al 
centro della città. Dopo aver superato la dura prova del portale della 
città, Andy e compagni si avventurano verso il Palazzo d'Oro per 
liberare Terry, andando incontro a ignoti pericoli... 
ISSHUKU IPPAN 
Sicuramente conoscevate tutti quanti Monkey Punch come il crea- 
tore di Lupin III, ma forse non sapevate che dalla mente (e dalla 
penna) del ‘mitico’ fumettista era nato anche un buffo personaggio 
‘a strisce’: si tratta di un poco canonico samurai (probabilmente un 
ronin senza padrone) che vive alla giornata e che deve vedersela 
con la fauna (umana) di un medioevo nipponico piuttosto bizzarro. 
Ecco a voi Isshuku Ippan, lontano parente orientale di Charlie 
Brown e Mafalda, e campione della categoria ‘risate a denti stretti”! 
OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soccorso e gli 
appare la divinità Belldandy che lo invita a esprimere un desiderio. 
Legati da un vincolo indissolubile, i due trovano un luogo dove 
abitare insieme e Belldandy si ‘iscrive’ magicamente all'università di 
Keiichi, conquistando subito l'ammirazione di tutti. La affascinante 
Sayoko Mishima, invece, cerca di mettere i bastoni fra le ruote alla 
giovane dea per non perdere il titolo di ‘Reginetta dell’Università’ e 
assieme a suo cugino Toshiyuki Aoshima indaga sugli strani poteri 
di Belldandy. Nel frattempo, la sorella maggiore della dea, Urd, 
continua a cercare un sistema per far sì che Keiichi si decida a essere 
più passionale con Belldandy, mentre la infernale Marller, demone 
di 1 categoria senza limiti dell'Agenzia Demoni di Disturbo cerca di 
distruggere l'armonia della compagnia. 
COMPILER 

| fratelli Nachi e Toshi Igarashi ospitano a casa loro una coppia di 
ragazze veramente singolari: Compiler e Assembler, precipitate 
come meteore sulla Terra con il compito di conquistarla. Una serie 
di dischetti magnetici chiamati Comb, da inserire in apposite fessure 
posizionate alla base della testa, conferiscono alle due poteri oltre 
l'umana immaginazione. Ma a causa di un errore, la loro missione 
viene interrotta, e così il Gran Consiglio del mondo da cui Compiler 
e Assembler provengono decide per punizione di cancellarle 
definitivamente. Nel frattempo le due mettono a soqquadro Tokyo, 
ma qualcuno trama nell'ombra, e mentre le due sono impegnate a 
tenere a bada il temibile Debug dalle battute esplosive, la buona 
Interpreter viene aggredita e messa fuori combattimento... Ma da 
chi? La risposta è in questo ultimo episodio di Compiler ospitato da 
Kappa Magazine, mentre le ultime sei puntate della serie potrete 
leggervele tutte d'un fiato sullo speciale Kappa Magazine 28 e 1/2, 
fra pochi giorni in edicola. Siete dispiaciuti del fatto che ‘il manga dei 
manga! si sia già concluso? A giudicare dai moduli del Referendum 
che ci state inviando in redazione immaginiamo di sì. Se è così, non 
disperate: Kia Asamiya è tutt'ora al lavoro per sfornare decine di 
episodi di Assembler 0X, naturale seguito di Compiler, e se farete 
sentire la vostra voce di superappassionati, non è escluso che su 
queste pagine torneremo a vedere prima o poi le assurde vicende 
dei fratelli Igarashi e delle due più simpatiche routine informatiche 
mai piombate sulla Terra. Per ora prendiamoci una breve pausa con 
un paio di miniserie e un evento speciale. La prima è Fatal Fury, 
iniziata il mese scorso e già in fase di riscaldamento (occhio ai 
pennelli di Ishikawa, ragazzi!); la seconda è una sorpresa per tutti gli 
appassionati di Katsuhiro Otomo, che ospiteremo per qualche 
mese in veste di sceneggiatore con una storia che vi prenderà a 
pugni nello stomaco (nel senso buono, però); il terzo è un episodio 
che parla di razzismo tratto dalla raccolta di storie brevi Kuki no 
Soko del grande Osamu Tezuka! Restate con noi e non ve ne 
pentirete! Kappa boys 
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Oh, un’altra Dea! 
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AKKAPPARRATEVELI 


In poco più di due anni un fumetto di Kappa è riuscito a raccogliere gli entusiasmi 
di un pubblico sempre più numeroso, posizionandosi addirittura al secondo posto nel 
nostro referendum (all'appello, però, mancano ancora alcune decine di schede) 
subito dopo Video Girl Ai. Il manga in questione è Oh mia Dea! e questo mese i 
nostri obiettivi sono puntati proprio su questa celebre serie, che ci accompagna sin 
dal primo numero: gli onori della copertina, un doppio episodio che si apre con 
quattro splendide tavole a colori e soprattutto l'ingresso di un nuovo personaggio 
che, come promesso, renderà ancora più imprevedibile la vita allo sfortunato Keiichi. 
E' proprio il caso di dire che “il tempo vola”: pochi mesi fa aspettavamo con ansia 
l'entrata in scena di Urd, e ora anche Skuld inizia a dare prova dei suoi poteri. Se 
pensate che la famiglia sia al completo, però, siete assolutamente fuori strada: negli 
ultimi tempi, in Giappone, Kosuke Fujishima ha colto tutti i fan alla sprovvista 
presentando una nuova bellissima dea! Nell'attesa di scoprire cos'altro ci riserverà 
il futuro, diamo un'occhiata anche agli altri protagonisti di questo mensile. Racco- 
gliendo una richiesta tutt'altro che velata, che ci è piovuta proprio da tutta Italia, 
presenteremo alcune storie brevi per consentire un piacevole e veloce ricambio di 
autori e personaggi: dopo la parentesi commerciale di Gundam (che ci ha fatto 
guadagnare quasi un quarto di lettori in più) cambiamo momentaneamente strada, 
puntando su alcune miniserie d'autore. Dieci appuntamenti per l'avvincente Fatal 
Fury di Ken Ishikawa, e nove episodi per un nuovo grande successo scritto da 
Katsuhiro “Akira” Otomo, che approderà su queste pagine a partire da dicembre. Un 
manga trasposto in un film d'animazione per il grande schermo, che dovrebbe presto 
essere distribuito anche in Italia per il mercato delle videocassette: per l'annuncio 
ufficiale vi rimandiamo al prossimo numero. Sempre in tema di novità... che ne dite 
delle strip di Monkey Punch? Dovete sapere che se siamo riusciti a proporvi una 
simile chicca lo dobbiamo solo alla fortuna... e a una polverosissima libreria 
dell'usato di Tokyo. Un volumetto dalle dimensioni assai modeste giaceva sepolto 
sotto una quantità enorme di libri e fumetti: inutile dire che ci è bastato scorgere il 
nome dell'autore sulla costina per costringere il proprietario del negozio a mettere 
a sogguadro l'intero locale. Comprato alla cieca (era infatti accuratamente sigillato) 
si è rivelato come uno dei nostri ‘tesori’ più preziosi: pensate che il simpatico Monkey 
Punch non credeva possibile che esistesse ancora una copia di Isshuku Ippan e ha 
creduto nel nostro ritrovamento solo dopo averlo visto! Dedicato a tutti gli amici che 
hanno sostenuto l'uscita di Mitico (che attualmente è la pubblicazione manga della 
Star Comics più letta in Italia), il fumetto umoristico gioca le sue carte migliori 
sull'erotismo e sul grottesco. Ma Kappa non è certo un semplice contenitore di 
fumetti: la nostra ‘rivista nella rivista” vi sbalordirà con una serie di grandi servizi che 
spazieranno dai classici del cartoon giapponese sino alle produzioni più recenti e 
importanti. Questo mese, per fare un piccolo esempio, siamo riusciti ad avere in 
anteprima le prime foto dal set di Fist of the North Star (ovvero il film che Hollywood 
ha dedicato a Ken il guerriero) che corredano un lungo servizio zeppo di news! Non 
sono certo da meno l'intervista a Masakazu “Video Girl Ai” Katsura o il prezioso 
vademecum alle censure di Orange Road (la seconda e ultima parte sul prossimo 
numero) che dovrete confezionare come se fosse un vero e proprio libretto. 
Un'ultima grande esclusiva vi aspetta nella Aubrika del Kappa: Monkey Punch ci ha 
inviato (prima ancora di diffonderla alla stampa giapponese) la locandina del 
nuovissimo film di Lupin Ill la cui uscita è prevista per la primavera del 1995, perché 
Ve la mostrassimo in anteprima! Anche i prossimi mesi renderanno giustizia ad 
Anime: a novembre l'intero numero sarà dedicato a Osamu Tezuka e all’indimenti- 
cabile Kimba, che ha preceduto di quasi trent'anni il kolossal disneyano Lion King. 
Da dicembre, poi, sarà la volta delle grandi interviste: nell'ordine daremo voce a 
Yumiko “Candy Candy” Igarashi, Takaya “Guyver” Yoshiki e Ken “Getter Robot” 
Ishikawa . Prima di chiudere, vogliamo segnalare due importanti manifestazioni che 
ci vedranno ancora una volta in prima linea: il Salone di Lucca (dal 29 ottobre al 1 
novembre) e la romana Expocartoon (dal 10 al 13 novembre). Per una volta non 
troverete solo i nostri albi in anteprima rispetto all'uscita in edicola, ma anche favolosi 
poster e alcune edizioni speciali in tiratura limitata! Cosa significa? Semplice: a 
novembre produrremo due differenti versioni di Kappa 28 e 1/2 e due di Kappa 
Magazine 29... per tutti i collezionisti all'ascolto! Le edizioni speciali avranno una 
cover inedita e una piccola sorpresa: cosa aspettate a raggiungere le due capitali del 
fumetto? Chi è impossibilitato a mettersi in viaggio, comunque, non disperi: le copie 
rimaste saranno distribuite in tutta Italia nelle migliori librerie specializzate! A presto! 
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Come iniziare in maniera originale questo 
autunnale angolo della posta? Semplice, 
con i ringraziamenti a chi ci hamandato una 
bella cartolina dai lidi estivi! Barbara Cortili 
(superfan di 3x3 Occhi) è stata a Vieste nel 
Gargano, Marco Vecchi è volato addirittura 
in Spagna (a Benidorm), Stefano Pin ha 
lasciato la sua Treviso per fuggire a Kemer 
(in Turchia), Alex è sbarcato a Creta, 
Simona ci saluta dalla Riviera delle Palme 
(Loano), Matteo Pizza da Finale Ligure, 
Giuseppe lanni da Gubbio, mentre il sim- 
patico Samuel Braconi ci regala una boc- 
cata d'aria fresca dalle Dolomiti (2.200 metri 
d'altezza!). Massimo Magni e Andrea Scot- 
ti hanno campeggiato a Lido delle Nazioni: 
si dichiarano essere i più grandi mangama- 
niaci del multiuniverso e ci chiedono di 
liberare il Kappa (tutt'al più dovrebbero libe- 
rare noi... dalla sua presenza!). Il premio 
fedeltà spetta decisamente a Romi 
Rinaldini, che ci ha spedito ben cinque 
buffissime cartoline dalla Riviera Adriatica. 
La costa romagnola è da sempre sinonimo 
del divertimento godereccio: ce lo confer- 
mano le vostre cartoline, tutte dedicate ai 
nudi femminili (tra le più sexy, citiamo quella 
di Giuseppe Latella e Luca Lenzo). La lista 
potrebbe continuare per pagine e pagine, 
ma le domande incalzano e gli annunci 
pure... sotto a chi tocca! Il Neverland Fan 
Club di Trento organizza una nuova Foce 
del Kappa per dare un ultimo addio a 
Video Girl Ai: Sabato 15 ottobre, alle ore 
15:00, in Piazza Duomo a Trento. Per 
informazioni potete telefonare a Giulia al 
(0461) 701860 (dalle 12:00 alle 13:30). 
Continuiamo con un altro annuncio: 
Massimiliano Mastellone (via Sandro 
Pertini 152, 80012 Calvizzano - NA) ha 
perso l'indirizzo di un compagno di ‘passioni 
fumettistiche’ di Bologna. Se questo ragaz- 
zo è all'ascolto può chiamare Massimiliano 
al suo nuovo numero telefonico (081) 
7121673. E' ora la volta di un altro raduno, anche se post-natalizio. 
Il 27 dicembre 1994, alle 15:00, davanti alla Stazione dei 
Pullman di Marsala, siete tutti invitati a una nuova Foce del 
Kappa! Mi raccomando di tenere bene in vista un bel manga, 
così da farvi riconoscere. Per informazioni telefonare al (0923) 
987455 e chiedere di Giovanni. 

Lasciamo ora la parola a Matteo Fede, che ci svela un aneddoto 
davvero surreale: «Avevo telefonato a Granata Press per pregarli 
di smetterla di riempire le pagine di “Mangazine” di inutili frecciatine 
velenose contro di voi e i vostri manga: a quel punto la segretaria mi 
ha chiesto se volevo parlare con Massimiliano che era in visita da 
loro. La cosa mi sembrava strana (eri veramente tu o mi hanno 
preso in giro?), ma ho accettato: ho così discusso con questa 
persona della famosa intervista alla Valeri Manera, della puntata di 
Targete della Kappa Petizione.» Se è vero quanto dici (la lettera 
è firmata e non abbiamo ragione di credere il contrario), la cosa ci 
stupisce parecchio. Inutile dire che manchiamo ormai da anni nella 
redazione di Granata Press e che tu non hai certo parlato con 
Massimiliano: ci piacerebbe che tu ci scrivessi ancora per raccon- 
tarci esattamente cosa ti hanno detto. Cosa provereste sapendo 
che qualcuno si spaccia per voi al telefono? 

Raoul Cappi di Cremia (CO), dopo un passato da marvel-fan è 
tornato a leggere fumetti grazie ai manga. E' normale, quindi, che 
abbia diverse curiosità da chiederci: «Perché sui vostri albi si 
capisce chiaramente che le onomatopee sono adattate dal giappo- 
nese, mentre su quelli americani (Orion) il segno è più scorrevole? 
E' da tempo che vi sento ripetere la parola ‘anime comic’: di cosa si 
tratta? Concludo con una richiesta: per ascoltare l’ultimo album 
della Kappa Band, ovvero Manga Men Game, devo necessaria- 
mente aspettare il terzo millennio (l'interazione tra voi e la Bonelli mi 


L'AUTORE DEL MESE: GIUSEPPE GRASSI 


sembra sempre più fitta!)?» Devi sapere 
che per rendere più ‘scorrevoli’ le 
onomatopee è necessario coprire larga parte 
dei disegni originali, e in questo gli america- 
ni sono davvero in gamba. Noi crediamo, 
però, che il ruolo principale di un manga 
(oltre ai testi, naturalmente) spetti al dise- 
gno: coprirlo eccessivamente ci sembra un 
atto di grande barbarie! Gli anime-comic 
sono una sorta di fotoromanzi che utilizzano 
i fotogrammi dei cartoni animati al posto 
delle vignette disegnate. Per ascoltare il 
disco ‘pubblicizzato’ su “Nathan Never” (ul- 
timamente i messaggi che ci lanciamo sono 
sempre più folli) non dovrai aspettare il terzo 
millennio: vieni a trovarci la prossima prima- 
vera alla terza edizione di Kappa - Kaiju, 
Apoteosi e Paranoie (la nostra manifesta- 
zione cinematografica tutta dedicata agli 
anime) e ne vedrai delle belle. Per l'angolo 
della ‘errata corrige’ sentiamo come ci ri- 
prende Ken J. Dragon (ahimé, il merito 
della scoperta andrà a uno pseudonimo...): 
«Nel numero 22 di Kappa avete negato 
l’esistenza del manga de La leggenda degli 
eroi della galassia, ma la rivista “Shonen 
Captain” lo pubblicava già nel 1992: i dise- 
gni sono di Katsumi Michihara e la 
sceneggiatura è di Yoshiki Tanaka (già au- 
tore dei romanzi della saga). Scusate il tono 
un tantino spaccone, ma è così difficile 
cogliervi impreparati...» Un bravo al nostro 
misterioso lettore che ha reso un grande 
servizio a tutti i fan di Ginga Eiyu Densetsu. 
Quando dicevamo che la rivista la fate an- 
che voi non scherzavamo davvero! Chiu- 
diamo ora con una serie di curiosità che ci 
arrivano direttamente da Fabio Costantin 
di Treponti di Teolo (PD), grande esperto di 
videogiochi:«In World Heroes 2, Ryoko è la 
copia spudorata di Yawara (in Italia Ginger 
la stella del judo) anche se porta un codino 
laterale. C'è poi suo nonno Jigoro che com- 
batte in Fatal Fury 2 sotto le mentite spoglie 
di Jubei Yamada. Sempre in WH2 Kim Dragon è un mix di Kenshiro 
e Bruce Lee (idem per Fei Long di Street Fighter 2). In Garoo 
Densetsu (Fatal Fury 2) un certo Tung Fu Rue assomiglia al 
‘maestro tartaruga’ di Dragonball (può anche trasformarsi come lui 
in un gigante muscoloso), mentre in Samurai Spirits Haohmaru è il 
samurai del vecchio cartoon L’invincibile shogun.» Ci dispiace, ma 
non riusciamo proprio a notare certe somiglianze (a cominciare dal 
sosia di Haohmaru...). Qualcun altro ha da dire la sua in merito? 
L'appuntamento conPunto a Kappa è come sempre perl prossimo 
numero di Kappa Magazine! 


Kappa boys 


Perricevereinumeriarretrati delle nostre pubblicazioni potete scrivere direttamente alle Edizioni Star Comics, © 
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Gary “Kenshiro” Daniels con il suo maestro di arti marziali. 
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Giovanni, Andrea Pietroni, Barbara Rossi - Manno collaborato: Sabrina Davidi, Cedric Uttardi, Filippo Sandri, Simona Stanzani, Ked ichiguchi, Rie Zusbi 


Dopo Batman, i Flintstones e Asterix, anche i manga ispirano il mondo del cinema 


dalla nostra inviata Simona Stanzani 


LOS ANGELES - Dopo l'enorme successo in Giappone e in Europa, ecco che 
Hokuto no Ken conquista le platee americane con il lungometraggio animato 
e ispira persino la produzione di un film con attori in carne e ossa, o feature 
movie. A Los Angeles sono terminate le riprese a metà luglio, e dopo la 
postproduzione (che necessita dell’applicazione di alcuni effetti speciali), negli 
Stati Uniti si aspetta l'uscita in grande stile del film per la fine dell'anno. Si tratta 
diuna co-produzione nippo-americana che prende il nome di Ryuken Production 
(Ozia Prod/Overseas Film Group) e si avvale della preziosa collaborazione 
finanziaria della Toei, che aveva già prodotto in precedenza il film animato e 
che ha girato il ‘making of' del film hollywoodiano. The fist of the North Star 
(è il titolo originale tradotto in inglese, comunque) è girato interamente in 
inglese e si avvale di un cast invidiabile: Kenshiro, per l'occasione, avrà un 
nobile accento britannico e le invidiabili fattezze di Gary Daniels, apprezzato 
attore di film d'azione dagli incredibili occhi azzurri e dal fisico veramente ‘da 
fumetto’, nonché campione di kick-boxing. SEGUE A PAGINA 115 


In regalo la prima parte del ‘vademecum’ con tutte le censure di E' quasi magia Johnny 
«Un incontro si è trasformato in due amo- magia, Johnny, ribattezzata così dai re- 
ri, ha mosso tre cuori e li ha avvolti in sponsabili Fininvest, è anche una dei car- 
amichevoli calori. lo sono Kyosuke toni animati più colpiti dall’arbitraria autori- 
Kasuga, 15 anni. Sto vivendo la mia tà della censura: in questo e nel prossimo 
giovinezza!» Con queste parole ha inizio numero di Kappa Magazine troverete in 
Kimagure Orange Road, una serie de- regalo un comodo libretto (che potrete voi 
dicata agli adolescenti che ha riscosso stessi confezionare) che ci svela finalmen- 
un successo senza pari. Ma E’ quasi | te tutti i tagli imposti a Kyosuke & C. 


n vive! 


Masakazu Katsura 
si confessa: 
«Ecco come ho ideato 
Video Girl Ai 


d 
SERVIZIO A PAGINA 119 


I nuovi Power Rangers, 
Lupin II torna al cinema, 
in Italia il film di Kitchen 

dal nostro opinionista Il Kappa 
| SERVIZIO A PAGINA 123 


Simona Stanzani ha incontrato per noi Gary “Ken” Daniels 


Tre tavole dalla seconda e ultima storia dedicata alla giovinezza di Ken Il guerriero, 
ancora inedita nel nostro paese! ll nostro eroe salva una coppietta da tre loschi figuri, 
per poi vederti morire per mano del perfido Kasumi. ©Bronsor/Hara/Shueisha 


GOES 0 HOLLYWOOD 


di Simona Stanzani 


E' una splendida giornata di 
sole qui a West Los Angeles, gli ster- 
minati vialoni sono quasi vuoti e le 
palme ondeggiano lentamente al ven- 
to. lo e la mia moto arriviamo final- 
mente agli studi, in una piccola latera- 
le di Jefferson Boulevard, e cerchia- 
mo un parcheggio in mezzo alle deci- 
ne di auto che invadono la strada e il 
cortile. Dietro alla rete ecco i gigante- 
schi camion parcheggiati accanto a 
moto e sidecar addobbate alla “Mad 
Max” in un andirivieni di gente intorno 
alle tavolate ormai pronte per il pran- 
zo. Bisogna fare attenzione a schiva- 
re | settecento assistenti alla produ- 
zione che continuano a girare come 
trottole parlando da soli come matti, 
anche se in realtà lo stanno facendo 
con il microfono che hanno attorno 
alla testa. E decine di elettricisti, key 
grip, dolly grip, tecnici del suono e 
ogni sorta di personaggi vestiti nel 
modo più pittoresco avvolti in fili e 
microfoni dalla testa ai piedi si 
avvicendano qua e là come se andas- 
sero totalmente per | fatti loro, presi 
da chissà quale importante missione 
e sempre senza posa. In questa at- 
mosfera da capogiro mi addentro ne- 
gli uffici per incontrare l'addetto alla 
pubblicità che mi deve scortare du- 
rante il mio ‘viaggio’ sul set, e finalmente mi si 
aprono le sacre porte dello studio. Un'ambientazione 
alla “Mad Max”, tanto per ripetermi, ma talmente 
curata da non sembrare neppure un film a basso 
budget (due o tre milioni di dollari), e pensare che 
per montare e smontare, per dire, la casa di Burt e 
Lynn, i carpentieri ci mettono meno di un pomerig- 
gio! L'atmosfera è più o meno la stessa di fuori, a 


A parte che qui i famosi assistenti alla produzione 


sono fermi e urlano agli altri di stare zitti quando il 
regista sta per iniziare a girare. L'aria è fumosa e lo 
studio è buio, c'è un caldo terribile ma gli addetti ai 
lavori sembrano non rendersene conto. C'è un pic- 
colo buffet allestito in una stanza accanto al quale si 
può accedere in ogni momento per avere ogni tipo 


CENTOQUATTORDICI dibevanda, calda o fredda, dolciumi, frutta fresca e secca, 
verdura in pinzimonio, panini, biscotti e chi più ne ha più ne 
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metta, e c'è una persona che è stata assunta apposta per 
prendersene curalÈ incredibile quante persone lavorino 
in un film, tra assistenti, assistenti degli assistenti, elettri- 
cisti, tecnici vari, cameramen, supervisori, registi, decora- 
tori, direttori artistici, di produzione, truccatori, allestitori, 
carpentieri, operatori video e audio, il:fotoglafò ufficiale, 
costumisti, coordinatofi, camionisti. La maggior parte di 
questi singolari personaggi/ veste in modo molto 
underground, grunge, ericorda neanche tanto vagamente 
le band di musicisti in voga adesso. In particolare il best 
boy, iltecnico tuttofare Che in questo.caso è Una best girl 
sulla trentina, sembra davvero il personaggio di un film 
tipo “Easy Rider”, con unabandana rossa in testa, anfibi, 
Unatrecciabionda Senza fine, bermuda verde militare e un 
cinturone enorme dal quale pendono ogni tipo di strumen- 
ti, attrezZiyfadio e affini. altro che Jackal e Sandman! Lei 
sì che incute soggezione. Ma la caratteristica principale di 
questo set è la disponibilità di chi ci lavora, nonostante la 
grande professionalità della troupe, delcast e della produ- 
zione c'è un'atmosfera di spontaneità è di simpatia, sem- 
pre un sorriso, una battuta 0 un complimento: piacevoli 
sorprese che non ci aspetteremmo certo di trovare:sswun 
patinato set della mecca del cinema. Dopo aver intervista- 
tagliattori, uno dei produttori esecutivi (che fa praticamen- 
te le veci del regista) e un produttore artistico giapponese 
mi sono resa conto Ché Sono quasi più pittoreschi i 
personaggi che graVitano intorno al set di quelli che 
vediamo sullo scherm@i. anche questa è Hollywood! 


(segue dalla prima pagina) 


Il cattivo del film sarà Shin, impersonato dalla 
superstar della soap opera Picket Fence, popolarissima 
negli States, ovvero dal bellissimo Costas Mandylor (che ha 
recitato anche in The Doors, il film-biografia su Jim Morrison). 
Non mancheranno neppure il pluridecorato Chris Penn 
(Reservoir Dogs, America Oggi, True Romance...) nei 
panni di Jackal, il crudele secondo di Shin, e ancora il 
grande Malcolm Mac Dowell (che ricordiamo ancora nel 
cult Arancia Meccanica) che interpreta Ryuken, il padre di 
Kenshiro. Julia sarà rappresentata dell'esotica bellezza di 
Isako Washio, super-model e unica attrice giapponese del 
film; Burt sarà rivisitato, modernizzato e impersonato da 
Dante Basco, ilrocambolesco e affascinante Rafio di Hook 
(ricordate, è il ragazzo orientale che ha preso il posto di 


Un cast internazionale per 
un film tratto dal manga di 
Bronson e Tetsuo Hara 


Peter Pan alla guida dei Bambini Sperduti); la piccola Lynn 
avrà il volto di una giovanissima promessa dello schermo, 
Nalona Herron, che a soli undici anni inizia la sua scalata al 
cinema dopo aver partecipato a diverse produzioni televisi- 
ve. Per quanto riguarda il vecchio saggio Asher, troviamo 
addirittura il capostipite del cinema nero americano, il 
regista che ha fatto da guida a Spike Lee: Melvin Van 
Peebles, padre dell’altrettanto famoso Mario Van Peebles. 
Fa parte del cast anche la bellissima Downtown Julie 
Brown, diventata famosa come conduttrice di MTV e ora 
personaggio di spicco del mondo dello spettacolo negli 
States: è lei a coprire il ruolo della coraggiosa Charlie 
(incaricata di trasportare viveri e medicinali a Paradise 
Valley). Concludiamo citando ancora due cattivi: Goliath, al 
secolo Van Vader ma famoso con il nome di Leon White, 
lottatore di catch professionista, e il crudele Sandman, 
impersonato da Andre Rosey Brown, spaventoso gigante 
nero che ha partecipato a numerosi film d'azione (e che 
nella vita reale lavora come poliziotto nel LAPDI). La 
sceneggiatura è di Peter Atkins e Tony Randall (quest'ulti- 
mo è anche il regista), nomi più che noti nel mondo dei film 
d'azione. La storia si ispira a grandi linee alla serie, anche 
se presenta alcuni personaggi non originali: dopo aver 
ucciso Ryuken, ferito Kenshiro al petto e rapito Julia, Shin 
tenta la conquista di Paradise Valley, matrova il nostro eroe 
sulla propria strada. Si susseguono battaglie, duelli e varie 
crudeltà da parte di Jackal, che avrà un'importanza cruciale 
nella storia: un tipo di personaggio piuttosto raro nelcinema 
americano, specialmente in quello d'azione. 


CENTOQUINDICI 


Dante “Burt” Basco e la nostra Simona. 


I PRODUTTORI 


Simona Stanzani - Come è nata l'idea di produrre il film? 
Zane Levitt (produttore esecutivo) - L'idea è di Aki Komine 
e Taka Ichise, i produttori giapponesi della Ozla Prod., i 
quali ci hanno contattato dopo aver ottenuto una 
sponsorizzazione della Toei. 

SS - Perché in America? 

ZL - Perché la cinematografia americana ha un riscontro 
internazionale ed è in grado di abbracciare un pubblico 
estremamente vasto. 

SS - Che tipo di ambientazioni avete scelto? 

ZL - Perla maggior parte interni, instudio e in centro a Los 
Angeles, mentre per il palazzo di Shin ci siamo serviti di un 
grande edificio attualmente adibito a grande magazzino. 
L'unico esterno naturale è nella scena in cui Kenshiro si 
avvicina alla casa di Shin ed è stato girato in un viale 
privato del centro: useremo comunque alcuni effetti spe- 
ciali per alterare l'aspetto naturale del luogo. 

SS - Ha visto il film animato e i fumetti originali? 

ZL - Naturalmente. Ho letto tutti gli albi tradotti in inglese 
e visionato ogni volumetto originale giapponese. Il film 
sarà accessibile a un pubblico più vasto, mentre il fumetto 


e l'animazione hanno uno stile piuttosto splatter: per una 
distribuzione a carattere mondiale troppa violenza non 
poteva funzionare. 

SS - Le scene di combattimento saranno più orientate 
verso l'azione, quindi: questo non andrà a discapito dei 
colpi mortali originali? 

ZL - No:anche nel nostro film si vedono braccia esplodere, 
spargimenti di sangue, e Ken uccide i suoi nemici con il 
tocco della mano. Tutto questo, però, nonbasta: abbiamo 
puntato molto sull'azione, scegliendo nel cast un lottatore 


. professionista e un campione mondiale di kick-boxing. 


SS- Anche ChristopherPenn combatterà in questo modo? 
ZL - Il personaggio di Penn è più malvagio e sinistro che 
combattente, ma userà anche tecniche di boxe. 

SS - Come avete presentato il personaggio di Shin? 

ZL - Non abbiamo voluto fare di lui il classico ‘cattivo’ da 
detestare, ma un personaggio emotivo e umano, che ispiri 
una sorta di solidarietà nel pubblico. ° 
SS - Perché avete eliminato i cinque fratelli dalla storia? 
ZL - Abbiamo puntato su una maggiore semplicità, per 
focalizzare l'attenzione del pubblico sui due personaggi 
centrali, il buono e il cattivo. 

SS - Perché avete scelto Gary Daniels per il ruolo di Ken? 
ZL - La Overseas Film Group, la compagnia con la quale 
lavoro, ha un contratto per tre film d'azione con lui: 
vogliamo fare di lui il nuovo Van Damme! E' un grande 
combattente, è un bravissimo attore ed è sicuramente più 
bello di Van Damme: lanciarlo in questo film è stata una 
scelta azzeccatissima, perche’ il personaggio dell'eroe 
stoico e solitario è perfetto per lui. 


Un budget di venti milioni di dollari per il film di Crying Freeman 


Sarà Tom Cruise il killer piangente di Ryoichi Ikegami? 


CENTOSEDICI 


In effetti Tom Cruise assomiglia parecchio a Crying Freeman, ma è 
anche uno degli attori più pagati d'america... quanti altri possibili 
candidati riusciranno a scovare tra gli interpreti di Hollywood? 
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Simona Stanzani - Com'è nata l’idea di realizzare un 
feature movie basato su Hokuto no Ken? 

Aki Komine (produttore artistico Ozla Prod.) - Dopo 
aver realizzato il film di Guyver, nel 1991, abbiamo voluto 
continuare sul fronte dei manga: Ken ha riscosso un 
successo mondiale, ed era quindi il candidato ideale. 
SS - Quali sono i progetti futuri della Ozia Prod.? 

AK - Un film su Crying Freeman, in cantiere già dal 
prossimo anno, e una versione cinematografica in 
grande stile per Devilman, tra due o tre anni. 

SS - Parlando di Crying Freeman, intendete utilizzare 
attori orientali per restare in linea con il manga? 

AK - Ci saranno molti combattimenti e dovremo tenere 
conto del fumetto, ma abbiamo anche bisogno di qual- 
che grosso nome, magari Tom Cruise, perché il budget 
sarà di almeno venti milioni di dollari e vogliamo richia- 
mare l’attenzione dei produttori americani. Non abbiamo 
ancora deciso il cast, ma il film verrà girato in Canada e 
sarà una co-produzione nippo-franco-americana. Parte- 
ciperà anche la Toei, già produttrice del cartoon. 

SS - E per quando riguarda Devilman, come pensate 
di adattarlo per il grande schermo, data la grande 
violenza presente nel fumetto originale? 

AK - Potremmo conservare l'horror touch del manga e 
puntare molto sull'azione, oppure rivolgerci a un pubbli- 
co più giovane e sottolineare il fatto che l'operazione sia 
nata da un cartone animato, tipo Ninja Turtleso Batman. 
E' ancora tutto da decidere, ma non sarà comunque 
splatter come l'originale. Useremo piuttosto una com- 
binazione di effetti speciali, make-up e animazione 
computerizzata, come in Jurassic Park. 


GARY DANIELS 


Gary Daniels è nato a Londra il 9 maggio 1963, ha 
cominciato a recitare a 24 anni in Asia, per poi sbarcare in 
America. Ha al suo attivo ben 14 film d'azione (di cui 8 
come protagonista) e ha partecipato alla versione cinema- 
tografica di City Hunter, una produzione di Hong Kong del 
1992 con Jackie Chan come protagonista e Joey Wong 
(Storie di fantasmi cinesi) nella parte di Kaori. 

Simona Stanzani - Cosa mi dici a proposito di City 
Hunter? 

Gary Daniels (Kenshiro) - E' una commedia brillante, 
girata tra il Giappone e Hong Kong, ma in lingua cinese. 
SS - Vuoi dire che recitavi in cinese? 

GD - Le battute erano in inglese, ma ogni tanto parlavamo 
anche in cinese. E' stata un'esperienta interessante! 

SS - Come hai ottenuto il ruolo di protagonista del film? 
GD - | produttori giapponesi hanno visto un mio provino 
presso la Overseas Film Group e mi hanno offerto la parte: 
io ero un grande fan di Kenshiro grazie al film di animazio- 
ne e ai manga, e ho accettato con grande piacere. Quando 
ero bambino leggevo tonnellate di comics e quando vidi il 
trailer di un film di Bruce Lee fu come trovarmi faccia a 
faccia con un eroe dei fumetti. Ho iniziato a studiare le arti 
marziali spinto dalla voglia di fare un film. Ho già interpre- 
tato personaggi dei fumetti e dei videogiochi (un ruolo in 
City Hunter e la parte di Ken in Street Fighter) e li adoro 
perché non hanno confini. Inoltre questi film piacciono ai 
bambini, e io adoro i bambini. 

SS - Quando hai iniziato a praticare arti marziali e quali? 
GD - Ho iniziato a otto anni e ho studiato diversi tipi di arti 
marziali. Sette anni fa ho iniziato a studiare lo shao-lin 
giallo con il maestro Winston Omega. 
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CHI E” WINSTON OMEGA? 
Winston Omega è uno specialista di arti marziali, nonché maestro 
di kung-fu. E' lui a dirigere le scene di combattimento ed è anche 
l'allenatore personale di Gary Daniels, protagonista di The fist of 
the North Star. | due si conoscono da sette anni, da quando il 
giovane attore lo contattò per apprendere le tecniche di combatti- 
mento orientali. Omega ha iniziato a lavorare nel mondo dello 
spettacolo con l'opera cinese e con varie rappresentazioni teatrali 
a Hong Kong e in Europa. E' approdato a Hollywood grazie a una 
serie TV basata sulla guerra in Vietnam, girata alle Hawaii. Peril film 
di Ken ha insegnato agli attori diverse arti marziali, tutte spettacolari 
e altamente acrobatiche. 


CENTODICIASSETTE 


CHRISTOPHER PENN 


Simona Stanzani - Jackal nel fumetto esiste, ma non ha 
poteri (è solo un maniaco dinamitardo al soldo di Shin). La 
maschera che indossi, però, è quella di Jagger, fratellastro 
di Ken e discepolo della scuola di Hokuto. Come mai due 
personaggi si sono sovrapposti in questo modo? 
Christopher Penn (Jackal) - Nel manga questo perso- 
naggio non aveva abbastanza risalto. Il ‘nostro’ Jackal era 
inizialmente (a differenza del manga) un guerriero della 
Croce del Sud, ma dopo essere stato sfigurato dai colpi di 
Kenshiro diventa crudele e spietato: è stato colpito alla 
testa da una serie di pugni che gli hanno praticamente 
fatto uscire ilcervello dal cranio... lamaschera di pelle che 
indosso serve a tenerlo stretto! Gli piace ammazzare, 
massacrare e sgozzare la gente, bambini compresi. 

SS - Nel film, però, piuttosto che suscitare orrore diventa 
un personaggio divertente. 

CP - Ci sono alcune battute divertenti, ma altre sono in 
puro stile ‘film d'azione’: è per questo che ogni tanto 
preferisco improvvisare. 

SS - Sei soddisfatto di partecipare a un film d'azione dopo 
aver recitato in capolavori drammatici come Reservoir 
Dogs e America Oggi di Robert Altman? Non temi di fare 
passi falsi? Come ti senti nei panni di un fumetto? 

CP - lo non penso al fumetto, ma lo interpreto di istinto, 
come se fosse un personaggio reale. Trovo piacevole e 
divertente spaziare tra diversi generi, l'importante è dimo- 
strare di lavorare al meglio delle proprie capacità. Non 
perdo tempo pensando se accettare o meno di interpreta- 
re un certo ruolo: se la produzione ha soldi per pagarmi, 
be' sono felice di esserci! Ho già interpretato personaggi 
crudeli e maligni, ma.mai nessuno che non avesse la 
minima intenzione di redimersi: Jackal è l'incarnazione 
della malvagità! 


pù tici alto) non è certo 
l'unico manga a vantare una 
trasposizione ‘dal vero'. Tra i 
titoli più famosi ricordiamo Video 
Girl Al di Masakazu Katsura, 
Arenchi Gakuen di Go Nagai e 
il fantascientifico Guyver di 
Takaya Yoshiki. 
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Come la maggior parte delle versioni dal vivo di produzioni animate, City 
Hunter non si salva da libere interpretazioni degli autori del film, soprattutto per 
quanto riguarda l'aspetto dei personaggi. Innanzitutto l'occhialuto Makimura, il 
‘nerd’ della situazione, ci appare come un affascinante stangone alla John Lone - 
comunque viene fatto subito fuori e non ci si fa neppure caso - mentre la sorella 
pestifera e mascolina Kaori è qui una dolce esotica bellezza dai lunghi capelli lisci 
(Joey Wong, Pot ile me deri 


gato a metratura o, peggio, 
apeso!) e il resto dei perso- 
naggi sono a dir poco stra- 
ni, a cominciare da due buffi 
e musicalmente tragici 
rapper cinesi (che sono pro- 
babilmente cantanti veri!) e 
da un baro di professione che lancia 
carte in perfetto stile “Cat's Eye" se si 
trova messo alle strette. ll pensiero di 
vedere un fusto come Ryo Saeba 
impersonato da un attore in came @ 

J ossa suscita un certo scetticismo (an- 
che perché Jackie Chan non è certo noto per la sua avvenenza fisica), ma la 
simpatia travolgente dell'inarrestabile attore-saltimbanco cancella dalla mente ogni 
riferimento all'eroe del manga. ll film. è un vero minestrone di super-azione e super- 
risate, estremamente fedele allo stile-gag del fumetto: i produttori cinesi hanno 
voluto dare tutto lo spazio all'aspetto comico di City Hunter e sono riusciti 
perfettamente nell'intento. Ci perde ovviamente l'innegabile facino del lato ‘serio’ 
di Ryo, ma gli appassionati avranno notato che dopo i primi volumi, l'aspetto 
jamesbondiano va rarefandosi anche nel fumetto originale. La storia è un classico: 
un ricco giapponese assume Ryo per ritrovare la sua deliziosa figliola teen-ager 
fuggita di casa dopo aver saputo che il padre intende risposarsi, e Umibozu lo 
informa di averla vista a Hong Kong insieme a una banda di teppisti sugli 
skateboard. Dopo varie carambole e un inseguimento spettacolare su skate per 
tutta la città (che scene, ragazzi!) tutti quanti, Saeko compresa, per un motivo o per 
l’altro finiscono sulla stessa nave da crociera. Qui vengono poi minacciati da un 
gruppo di criminali capitanati dal solito supercattivo senza pietà e dal suo 
superbiondo e supermuscoloso secondo (che guarda caso è proprio il Gary 
Daniels che, tinto di bruno, interpreterà Kenshiro in The fist of the North Star). Tra 
le varie e sconcertanti scene d'azione va ricordato un ridicolissimo duello tra Rio 
Saeba e il cattivo impersonato da Gary Daniels, che vengono trasformati nei 
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personaggi 
Fighter (imperdibile è la 
performanse di Jackie Chan, che 
impersona persino Chun Li). Se 
siete già fans di Jackie Chan sa- 
rete probabilmente abituati ai rit- 
mi frenetici dei suoi film d'azione, 
ma se siete profani come me 
rimarrete di sicuro abocca aperta 
durante tutte le evoluzioni di City 
Hunter, tipiche di ogni Hong Kong 
action movie. Dal punto di vista 
tecnico, poi, non sembra davvero 
un film a basso costo: colori stu- 
8 pendi, buona regia e belle inqua- 
drature. Una Pallottola ta 
a confronto è un film esistenzia- 
lista. E non è un difetto! 
ss 


Masakazov Katsura 
Snapshot 
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MK - Devo dire la verità: non c'è nessun 
autore giapponese in particolare che pre- 
ferisco. Per quanto ri- 
guarda gli autori stra- 
nieri, conosco soltan- 
to Moebius, che am- 
miro moltissimo. 
KM - // suo stile 
di disegno è apprezza- 
tissimo da tutti, anche 
da chi non segue imanga 
in genere, e questo gra- 


Kappa Magazine 
- Per iniziare vorremmo 
sapere la sua data di 
nascita, dove è nato, e 
se ilsuo nome è vero 0 
è uno pseudonimo. 

Masakazu 
Katsura - Sono nato 
il 1Oottobre 1962, nel- 
la provincia di Fukui 
e Masakazu Katsura 
è il mio vero nome. 

KM - Cosa 
l'ha spinta a entra- 
re nel mondo dei 
fumetti? E come 
ha iniziato a pub- 
blicarli? 

MK-Be'... 
quando frequen- 
tavo le scuole 
elementari un 
mio amico disegnò un fu- 
metto sul quaderno e venne lodato dall’inse- 
gnante e dagli amici che lo videro durante l’interval- 
lo. Questo episodio mi impressionò moltissimo e 
pensai: «Certo, se disegnerò fumetti, riceverò elogi 
da tutti». Da quel momento iniziai anch'io a dise- 
gnare, e il trampolino di lancio per il mondo dei 
fumetti fu il concorso per aspiranti autori intitolato 
“Premio Tezuka”. Partecipai a quel concorso men- 
tre frequentavo il liceo e la prima cosa a cui pensai 
fu... comprarmi un impianto stereo con il premio in 
denaro vinto! La mia opera premiata fu pubblicata 
sulla rivista “Jump”, e successivamente debuttai 
con la serie Wingman. 

KM - Prima di diventare un autore completo 
ha mai lavorato come collaboratore per qualche 
altro autore? 

MK - No, non sono mai stato assistente di 
nessun autore. 

KM - Attualmente quali sono i suoi autori di 
manga preferiti? E per quanto riguarda la produzio- 
ne occidentale, apprezza qualche autore in partico- 
lare? 
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niste sembrasseroil più possibile vere ragazze 
giapponesi, soprattutto per quanto riguarda le 
proporzioni del corpo; poi mi sono impegnato 
nella ricerca di uno stile diverso dagli altri fumet- 
ti già esistenti, cercando di rendere il più possi- 
bile realistici gli sfondi e usando di frequente la 
tecnica della descrizione psicologica dei perso- 
naggi, che nelle storie d'amore tradizionali man- 
cavano. 
KM - /nfatti. i personaggi che appaiono in 
Video Girl Ai sono molto realistici. e Ì loro 
pensieri e le loro vicende coinvolgono incredibil- 
mente, tanto che i lettori sisono spesso chiesti se 
alcuni episodi che avvengono in questo manga 
siano stati realmente vissuti da lei. E' così, oppure 
la sua fonte di ispirazione è un'altra? 
MK- Essenzialmente la creazione di un'ope- 
ra a fumetti è inseparabile dalle esperienze vissute 
dall'autore. Perciò - fino a un certo punto - le storie 


zie soprattutto alla ricchezza di partico- 
lari nelle tavole, realizzate tutte 
minuziosamente. Può dirci di quali tecni- 
che fa uso per realizzare i suoi fumetti? 

MK - Mi impegno nell’ideare nuovi 
sistemi per usare i retini, e in particolar modo 
come raschiarli. 

KM - Qual è il formato originale delle 
tavole disegnate? 

MK - Uso quelle di formato B4. 

KM - Si avvale di assistenti? E in quanto 
tempo riesce a completare un episodio di media 
lunghezza? 

MK - Ho cinque assistenti, e per completare 
un episodio settimanale di circa diciannove tavole 
impiego approssimativamente quattro giorni. 

KM - Nonostante abbia già realizzato molti 
manga. ilgrande successo è arrivato con Video Girl 
Ai: vorremmo sapere da lei a che cosa attribuisce la 
popolarità di questo fumetto che la ha reso noto 
anche al di fuori del Giappone. 

MK - Credo che il successo di Video Girl Ai 
derivi dal fatto che ho cercato di usare uno stile di 
disegno piuttosto realistico, in modo che le protago- 
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si basano su esperienze per- 
sonali, anche se non vissute 
direttamente da me. Oltre a 
questo, traggo spesso ispi- 
razione dai film, ma anche 
in questo caso non ripro- 
duco scene o storie iden- 
tiche a quelle che vedo. 
Tra gli ultimi filmeheho 
visto, mi è sembrato 
interessante. Falling 
Downinterpretato da 
Michael Douglas. 
KM - Per 
quanto riguarda 
l'idea di base di 
questo fumetto, 
come le è ve- 
nuto in mente 
di creare una 
storia incen- 
tratasuuna 
ragazza 
che esce 
da una vi- 
deocassetta? 
MK - L'idea originale l'ho 
avuta guardando un episodio di Amazing 
Story, in cui accade che, a causa di un particolare 
liquido versato sulla foto di una ragazza pubblicata 
inuna rivista, questa esce dalla pagina. La foto sulla 
rivista mi sembrava però un'idea antiquata, e non 
mi convinceva del tutto, perciò ho cercato qualcosa 
di nuovo. Il mercato delle videocassette era in quel 
momento in piena attività, e pensai a tutte le perso- 
ne che hanno sempre desiderato dialogare con i 
loro personaggi preferiti, magari proprio attraverso 


lo schermo. La mia attenzione venne così cattura- 
ta dall'idea del video e fu così che decisi di creare 
una storia riguardante una sorta di magia moder- 
na che potesse realizzare questo desiderio. 

KM - Alcuni personaggi continuano a man- 
tenere un alone di mistero tuttora che la serie si 
è conclusa: chi rappresenta in realtà l'Uomo con 
l'Impermeabile? E l'anziano gestore del 
Gokuraku? 

MK - Roleck, l’uomo con l’impermeabile, 
rappresenta gli adulti, ma simboleggia anche 
l'oppressione. L'anziano gestore del Gokuraku, 
invece, non rappresenta nulla di particolare. 

KM- Cos'è esattamente l'universo che si 
trova al di là dello schermo televisivo e da dove 
provengono Ai, Len, Mai, Roleck e il gestore 
del Gokuraku? 

MK - Finora ho preferito lasciare la 
risposta all'immagi- 
nazione dei lettori, 
ma dato che è pas- 
sato già un po’ di 
tempo da quando 
è terminata la pub- 
blicazione a pun- 
tate dell'opera, 
credo che sia il 
momento giusto 
per renderlo 
pubblico: l'uni- 
verso che si 
trova al di là 
dello scher- 

mo è in real- 
tà il mondo 
del futuro. 
Sia l'Uomo 
con l'Im- 
permea- 
bile che il 
gestore 
del Go- 
kuraku 
sono 
uomini 
del fu- 
turo. 

KM - 
L'Uomo con l'Impermeabi- 
le dichiara di essere il creatore delle Video 
Girl. Ma allora cosa sono esattamente, queste 
misteriose ragazze? Sono paragonabili più a robot 
o a creature viventi? 

MK - Le Video Girl sono esseri viventi, ma 
privi della funzione di procreare, e l'Uomo ‘con 
l'Impermeabile è solo uno dei tanti creatori di queste 
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ragazze. In Video Girl Ai ho voluto 
ipotizzare che il mondo del futuro sia tal- 
mente ricco dal punto di vista materiale, 
chela gente abbia perso ogni sensibilità nei 
confronti dei divertimenti e che di conse- 
guenza sia alla ricerca di nuovi stimoli. Gli 
uomini del futuro si trovano così nella situa- 
zione di prendersi gioco dei sentimenti d'amore 
della gente del passato, ovvero il nostro pre- 
sente... E le Video Girl sono state create come 
strumenti per questo gioco. 

KM - / sei episodi del cartone animato di 
Video Girl Ai sono risultati molto fedeli al fumet- 
to - almeno per quanto riguarda la prima parte - 

e tutti ne sono rimasti molto soddisfatti. Vorrem- 
mo sapere se anche lei ne è orgoglioso e a chi 
attribuisce il merito di questo successo. Ha parte- 

gipato in qualche modo alla realizzazione dell’ani- 
mazione? 

MK - Sì, sono molto orgoglioso della versione 
a cartoni animati. Ho partecipato in vari modi alla 
realizzazione dell'anime, per esempio come 
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caratterizzatore dei personaggi, ma devo il succes- 
so di quest'opera a tutti imembri dello staffche ciha 
lavorato. 

KM - Quello di Video Girl Ai, però, non è stato 
il primo cartone animato tratto da un suo fumetto: 
anni fa, Yume Senshi Wingman fu trasmesso dalla 
televisione giapponese. Ci può raccontare qualche 
aneddoto relativo alla realizzazione di 
questa serie animata? 

MK - Aneddoti? Uno per tutti: ho 
debuttato come cantante nel cartone 
animato di Wingman... e tutto som- 
mato ne ho anche un buon ricordo! 

KM - Un fumetto pubblicato 
nella raccolta Katsura Masakazu 
collection è a colori, e lo stesso 
avviene per Shadow Lady. Pre- 
ferisce lavorare a colori o in bian- 
co e nero? Pensa di realizzare 
in futuro altre storie a colori? 

MK-Sehola possibilità 
di scegliere, preferisco lavo- 
rare a colori, ma per quanto 
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riguarda nuove storie di questo tipo, per il momento 
non ho ancora nulla in programma. 

KM - Shadow Lady sembra veramente un 
fumetto di supereroi; lei ama rappresentare spesso 
personaggi similia Batman (come accade in Video 
Girl Ai, peresempio), e lei stesso si disegna spesso 
vestito da supereroe: da cosa deriva questa passio- 
ne peri personaggi in costume dotati di superpoteri? 
MK - Be', da bambino mi piaceva il 
genere, e amavo specialmente 

quelli che si 
ammantavano di un 
alone di mistero 
come Batman. Ma 
non so il perché... 
KM - Ci può par- 
lare più approfondita- 
mente del breve proget- 
to di Shadow Lady? 
MK - Originaria- 
mente Shadow Lady è 
nato in seno a un progetto 
più complesso che include 
la realizzazione di un 
videogioco per i sistemi a 32 
bit, attualmente in produzio- 
ne; ma sembra che questo pro- 
getto si svilupperà poi in diver- 
se direzioni. 

KM - Cosa consiglierebbe 

di fare a un giovane autore per 
iniziare a pubblicare fumetti? 

MK.-Gli autori esordientisono 
molto liberi, in un certo senso, e si 
trovano nella condizione di poter di- 
segnare tutto ciò che desiderano. Trat- 
tandosi però di un prodotto commerciale non biso- 
gna limitarsi a pensare che se sei soddisfatto della 
tua opera, è sufficiente che la capiscano soltanto 
coloro che amano il tuo genere. Agendo in questo 
modo non potrai mai avere un grande numero di 
lettori. Sarebbe troppo facile essere originali e 
restare incompresi: il mio consiglio è quello di 
scoprire un’originalità che possa essere apprezza- 
ta da quante più persone possibili. 

KM - Vuole lasciare un messaggio ai suoi 
numerosi fan italiani? 

MK - Ringrazio moltissimo coloro che han- 
no amato la mia opera, nonostante l'abbiano 
potuta ammirare solo nella sua versione ribaltata 
rispetto all'originale. 


Ringraziamo Masakazu Katsura per la di- 
sponibilità, e la casa editrice Shueisha per aver 
concesso il permesso di pubblicare l'intervista 
sulle pagine di Kappa Magazine. 
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Come sarà il nostro inverno televisivo? Sembra che qualcosa si stia finalmente fl 
muovendo e che le offerte nel campo animato stiano tornando ai fasti di un tempo. È 
Tenendo conto che le reti televisive approfitteranno del vasto magazzino di cartoni già 
proposti - peri quali i diritti sono ancora validi, come nel caso della Fininvest - la stagione 
|| '94-'95 si presenta comunque interessante. Oltre ai già annunciati City Hunter (la cui fl 

messa in onda è continuamente ritardata nonostante sia già tutto pronto), ll ritorno di fi = DA 
Gigì, Zorro (quello biondo) e al ‘desaparecido’' Double Dragon a cartoni animati (che L i © 
fine ha fatto?) preparatevi a gustare l'imprevedibile Samurai Pizza Cats e l'estroso Magic Dan. Quest'ultimo non è stato annunciato 
né da Italia 1 né da Canale 5, ma c'è chi giura che fra brevissimo lo vedremo trasmesso quasi a sorpresa. Si tratta di una sorta di Gigi 
la trottola moderno, protagonista di una storia esilarante e contemporaneamente intrigante. Passione per lo sport, il dodgeball (una | 
specie di ‘palla avvelenata'), trepidazione sul campo, amori e gag sono gli ingredienti di questa serie della Enoki film. Non si sa quando 
vedremo il re del dodgeball, ma è confermato anche in Italia il ritorno dei Power Rangers nella seconda serie che differisce di poco 
dalla prima: la squadra dei cinque eroi è invariata, così come la nemica Rita, sempre pronta ad attaccare la Terra con i suoi tragicomici 
mostri. Forti del precedente successo, sia la Giochi Preziosi che gli editori si sono preparati a lanciare sul mercato decine di ‘power 
offerte’ che faranno,impazzire gli estimatori della serie, soprattutto i bambini. Si parte dai robot componibili, passando da cartelle e 
quaderni, fino alle pantofole e ai tatuaggi fai-da-te. Oltre alla serie dei Rangers sembra che non assisteremo ad altre manipolazioni degli 
americani, e tanto meno in Time Quest, che speriamo di vedere dopo anni di magazzino. Si tratta di una serie ambientata a Bagdad 
tra principesse, geni delle lampade e superuomini, che poteva 
essere lanciata alla fine dell'anno scorso sfruttando l'onda del 
CENTOVENTIQUATTRO | disneyano Aladdin. | tempi non erano maturi? Nicola Roffo 
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cer ci E i Ap By 0 Sigla iniziale: Choose me Sio Fe No Miro n peste 
è cosa facile, Quarantoîito episodi televisvi (di « Akane avvolta in un asciugamano si avvicina a Kyosuke incredulo e con dolci parole lo informa di tutta la sua disponibilità. Poi, 
lasciato cadere l'asciugamano, lo abbraccia e avvicina languidamente le sue labbra con l'intenzione di baciarlo. Isa 
Tea atto QAV(Origindl Anime Video) pres - 
n piscina la canzone Aoi boy-friend viene sostituita dl silenzio. Censura colonna sonora: 113 sec. 
un lungometraggi Ginematogio ico, per un © In piscina Akane si stringe a Kyosuke per convincere le amiche: con i viso nel seno della cugina, il ragazzo constata la sua bellezza. 135 
dote di circa ve ore dianimazione, sono stati Ù «Al bar le amiche di Akane cercano di avere una prova definitiva e propongono di giocare prima a Twister (Kyosuke si immagina 
aftentamente scandligliali d&ontrontati con avvinghiato alla cugina) e poi al Palloncino (ovvero a catturare un palloncino gonfio d'aria senza l'aiuto delle mani). Ise 
l'adattamento italian life il dieci per cento della © E' notte e Akane, Kyosuke ele due amiche si sono riuniti in cosa a bere del liquore. Akane ubriaca fradiciasi fa audace nei confronti 
produzione è stata censgirata. Se vogliamo di Kyosuke, mentire le due amiche sempre più incredule sospettose osservano interessate la scena. Kyosuke subisce 
essere fiscali, siamo stati privati complessivo imbarazzatissimo le avances della cugino. fin 
mente di 2 ore, #6 minuti e 10 secondi di buona ” Ormai ubriache le due amiche attendono la prova di Akane che sempre più convinta, sebbene barcollante per l'alcool ingerito, 
a invita moliziosamente in camera Kyosuke, scatenando una violenta reazione di stupore nelle due amiche, ma soprattutto in 
animazione. Alla colonna sonora non toccata Kyosuke che ormai non sa più che pesci pigliare. 5550 
ina sorte migliore: oltre 33 minuti di musiche Kyosuke va in comera da letto con Akane, che ha un fare sempre più sensuale, e ripensa al sogno fatto. Akane lo spinge sul 
canzoni sono stati abilmente eliminati. letto e si chiude alle spalle la porta sbattendola sul noso delle due amiche incredule. La riapre poi immediatamente, e rassicuratele 
Filippo Sandhi ci accompagna in una guida il più sulle proprie intenzioni torna novamente a chiudersi in comera. Le due amiche, dopo aver confabulato tra di loro, si rendono 
possibile esauriente e completa, che rende improvvisamente conto di quale sia la prova ineluttabile che vuole fornir loro Akane e arrossite si accasciano al suolo prive diforze. —62se 


finalmente omaggio i id amate ® Modoka, Kurumi e Manami giungono a casa di Akane. Isc 
sprone © Madoka e le due gemelle assieme alle due amiche origliano alla porta della camera di Akane facendo congetture e e arrossiscono 
tutte al pensiero di ciò che sta accadendo. In particolare Madoka freme di gelosia e prende a pugni la porta che si spalanca facendo 
precipitare tutta la combriccola all’interno della stanza. 18sa 


| nomi dei personaggi sono proposti in questo vedemecum nella loro versione _. c total M sc 


originale. La tabella che segue evidenzia i loro corrispettivi italiani: 


Kyosuke Kasuga Johnny FILM - Una scelta difficile - Ano Hi ni Kaeritai (Voglio tornare indietro) 

Kurumi Kesugo Simona Sigla Finale: Ano sora wo dakishimete 

e Manvela * Panoramica della città di Tokyo. Im 
aria e e Viene tagliato titolo dl fim, fermo sullo schermo mente alcune foglie si muovono al vento. bm 
Hikaru Hiyoma Tinetta * Hikaru Kurumi e Manomi chiacchierano per la strada. Win 
Yusoku Hino Renato © Hikaru va a trovare Kyosuke: viene tagliata l'inquadratura del campanello e la targhetta col nome Kasuga. As 
Seifi Komatsu Michael # Hikaru cita un disco di Kanako Wada (solista della colonna sonora originale) e la canzone Tori no yooni è sostituita da un 

Hotta Carlo musica sintetizzato. Censura colonna sonora: 93 sec. 

Ushio Lodila Quando Hikaru bacia Kyosuke, la ragazza viene inquadrata dai piedi fio alla vita. In 
ni ori ® Jingoro si stiracchia e passeggia sul balcone mentre ricompare in sovraimpressione i titolo del film. Ss 
Maxtor Luigi * Kyosuke è alla finestra quando viene chiamato da Hatta che gli mostra il paginone centrale della rivista hard che tiene in mano. Suc 
Kozuyo Paolo ® Komatsu mostra a Hatta il paginone centrale di una rivista hard. | due chiamano Kyosuke, che non presta loro attenzione. 13 
Koto Moria (Ep. 18) # Modoka rientra a casa: la canzone Futashikamai ! love you viene sostituita dal silenzio. Censura colonna sonora: 120 sec. 

Kitakoto maestro (Ep. 20) Nella sua stanza, Madokasi spoglia lanciando i propri vestiti sul etto: rimastain reggiseno e mutandine si china e apre un cassetto. —24sec 
be Roberta (Ep. 21) Inquadratura della targhetta Hiyama a casa di Hikaru. Im 
Gi n s Hikaru in bagno, dopo essersi lavata i denti, si guarda soddisfatta e alito sull specchio Su 
Hoyomi Joseph (Ep. 30) Hikaru telefona a Kyosuke da una cabina: sul vetro sono affissi gli indirizzi di prostitute, come accade spesso in Giappone. bs 
Block Fighter Asso Nero (Ep. 40) Quando Hikaru telefona a Kyosuke viene inquadrata la targhetta Hiyama. ls 
Sumire Susanna (Ep. 42) # Usciti dol cinema (dove hanno visto il film di Touch), Modoka e Kyosuke passeggiano chiacchierando: i discorsi sono coperti 

Akone Akane (OAV) completamente dalla base strumentale della sigla italiana. Censura colonna sonora: 35 sec. 

Sfizi cas (OAV) # Kyosuke allontana Hikaru: Ano sora wo dakishimete è sostituita dal silenzio. Censura colonna sonora: 129 sec. 
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OAV - Lo scambio - Koi no Stage Heart on Fire (Palco d'amore: Cuore in fiamme) 1 - Una nuova città - Tenkouseil Hazvkashinagara Hatsukoi Shimass (Un nuovo studente! Umile primo amore) 
Sigla iniziale: Choose me - Sigla Finale: Tokidoki blue * Kyosuke è investito da un armadio fatto volare dalle sorelle e si rialza con in testa un reggiseno che nasconde con prontezza. Isc 


# Passa il camper del talent scout e la canzone Giri giri love è sostituita dal silenzio. Censura colonna sonora: 23 sec © A scuola Komatsu mostra a Kyosuke il suo schedario di ragazze e Hatta perde improvvisamente sangue dal naso. Asa 
* Kyosuke entra nella sala mixaggio, dove segue le prove di Yukari e del suo complessa. C'è anche Madoka che suona le tastiere. This © Hatta sanguinante mette del cotone nel naso. Isc 
# La canzone Kaze no manazashi contata da Yukari viene tagliata. Censura colonna sonora: 76 sec. Komatsu prende per il collo Hatta ancora sanguinante e si fa restituire lo schedario, ma viene poi colpito in faccia da un cancellino. Msc 
Kyosuke ripensa alla fama di playboy attribuita a Mitsuru confermatagli da Komatsu e Hatta di fronte al Talent Scout Caravan. Tse Hatta ancora sporco di sangue e col cotone nel naso continua a consultare interessato lo schedario di Komatsu. So 
Nella sala prove, Kyosuke si alza di scutto cadendo su Madoka e appoggia la faccia sul seno della ragazza che lo schiaffeggia. UA Mentre Monami e Kyosuke corrono ad aiutare Hikaru, Hatta e Komatsu si fissano e Hatta perde nuovamente sangue dal naso. As 
Raggiunto l'albergo assieme a Kyosuke-Mitsuru, Shiori fa una docria. Ss Hikaru colpisce con la cartella uno dei teppisti che la importunano e questi perde un fiotto di sangue dal naso. ls 
* Shiori sbuca dalla porta del bagno avvolta in un asciugamano e mettendo in crisi Kyosuke-Mitsuru, che imbarazzato sbatte la Primo piano di Hikaru trattenuta dai teppisti sanguinanti e pestati. Is 
testa sulla spalliera del letto. Bs © Hikaru lancia un grido e improvvisamente una lametta irrompe sibilando e si conficca nella mano del capo dei teppisti. bs 
© Shioriesce dal bagno esi avvicina al etto dove è steso Kyosuke-Mitsuru terrorizzato, e, dopo aver lasciato cadere l’asciugamano, © ll teppista colpito rantola e volge lo sguardo per vedere chi sia il colpevole. Bs 
gen tr Bi des name e reg prendo sangue del es o iris sare par sola nno © Madoka salta e colpisce un teppista con una ginocchiata al volto, ne ferisce un secondo con una gomitata e rompe gli occhiali 
e il ragazzo si risveglia accanto a Shiori che si pettina tranquillamente. Bs da sole a un terzo con un terribile diretto al viso. PIA 
Consura totnlo............oocccccrcrrcrrrcrscssrscsssesecnisesscscensensrssnsncsesseseccesnesesesacesessscnceoro — Î09 06 © Hikaru inveisce contro il copo dei teppisti, che si estrae con un urlo la lametta ancora conficcata nella mano e si lecca la ferita. 

Madoka si prende gioco di lui e non appena questi le si avvicina, lei gli stritola la mano. Us 
OAV - Il concerto - Koi no Stage Heart on Fire Il (Palco d'amore: Cuore in fiamme 2) ® Madoka e il capo dei teppisti combattono davanti ai compagni sanguinanti che osservano spaventati. lu 
Sigla iniziale: Choose me - Sigla Finale: Tokidoki blue Censura totalo.................rrrrrmrrisicezizizizesezezszszzesezesezeze senese senese steneneeecenzeneseenenenenconeone — 103 506 
© Kyosuke tenta di raggiungere Mitsuru, superando la barriera creata dalle fan che assediano il camerino, e si eletrasporta. Finisce 
però in uno spogliatoio femminile e viene subito buttato fuori, ritrovandosi con in testa un reggiseno che si affretta a nascondere. 1050 2- La ramanzina - Ano Musumeni Choppiri Lemon no Kiss wo (Un piccolo bacio al limone per questa ragazza) 
# Quando Mitsuru resta solo nel camerino la canzone Giri girî love è sostituita dal silenzio. Censura colonna sonora: 35 sec. © Kyosuke sogna Madoka e nel sonno abbraccia e bacia Jingoro che sta dormendo accanto a lui. brc 
Durante il concerto di Madoka alcune scene vengono tagliate, mentre altre vengono rimontate in ordine differente. Ms Kyosuke corre per i corridoi della scuola, quando si sconfra con Hikaru, la travolge e le code addosso abbracciandola. 135 
# Porte del concerto di Madoka viene eliminata. Censura colonna sonora : 44 sec. © Tornato a casa, Kyosuke si azzuffa con Jingoro, sorpreso a giocare con il coppello rosso regalato al ragazzo da Madoka. Us 
Censura totalo..................srrrrrrrsrsrisisisiezee sera ren ee ze szeezzeseszreseesesecesesesenicneczsenenenenennencene. SÉ SO CORSUrA Potulo.............-vvcrcrrrrrsisczczsseziseseseseseseseseeesess ces sesscesscesecseseccesessenenonero -— ÎEN0 
OAV - Un terribile equivoco - Rouge no Dengon (Messaggio col rossetto) 3-La prima serata in discoteca - Kibunwa Yorete Rolling Hatsu Date (Il primo appuntamento, strani umori) 
Sigla iniziale: Choose me - Sigla Finale: Mou hitotsu no yesterday e Kyosuke, Hatta e Komatsu entrano in un fast food dove vengono accolti da una cameriera dal seno molto abbondante che indossa 
© Madoka si sofferma davanti alla porta del camerino del padre ad ascoltare le voci che vi provengono e dopo un attimo di una canottiera decisamente scollata. Kyosuke rimane sconvolto da quella vista e mentre la signorina prende gentilmente le 
esitazione la apre. Bs ordinazioni sempre più titubante ordina arressendo mentre lo sguardo si sofferma sul suo seno. l tre salgono le scale che portano 
© Entratain camera, Madoka lascia cadere il suo vestito sul letto e rimasta in reggiseno e mutandine indossa una vestaglia. Uscendo al secondo piano dove una enorme vetrata divide la sala da pranzo dai locali di una palestra dove una miriade di ragazze sta 
dalla camera si sofferma pensierosa su una foto di famiglia appoggiata sulla scrivania, e la capovolge. Use seguendo una lezione di aerobica. La vista è senza dubbio invitante e gambe affusolate, seni che si muovono e fianchi che 
® Madoka firma il messaggio che ha scritto sullo specchio col suo rossetto. UA ondeggiano possono effettivamente stimolare l'appetito. Hatta e Komatsu sono i più soddisfatti e se la godono un mondo mentre 
® Viene inquadrato il messaggio sullo specchio. Us particolari di gambe, seni e fianchi sfilano davanti a loro. Sbrc 
® Madoka cammina nel parco quando una folata di vento la colpisce in pieno viso investendola di foglie secche. Dopo una breve ® Komatsu raggiunge Hatta, fermo all'entrata della discoteca Disco Mezbius, ma rimane sconvolto dall'oggetto con cui l'amico sta 
esitazione Madoka riprende a comminare. Bs giocherellando. All'apparenza un preservativo, l'oggetto si rivela essere solo un palloncino che Hatta si diverte a gonfiare. Tuc 
© Kyosuke, aperta la porta di cosa, si trova di fronte una bellissima ragazza in costume da bagno e per l'eccitazione perde una Censura totalo.................vrvcvcrrrsrscrerseszezizezezenesesenesesesesesseenesssssesssessssesenessenencnecenceo —ÎÎMM 
goccia disangue dal naso che si affretta a tamponare. Non è però nient'altro che la pagina di una rivista tenuta inmono da Komatsu. bsx 
© Kyosuke e Madoka, seduti uno accanto all'altra, guardano la TV. Madoka si tiracchia mettendo in evidenza il seno che Kyosuke 4- Un terribile equivoco - - Hikaru-chani? Osawagase no C Taiken (tikaru!? Una travagliata esperienza sessuale) 

osserva arrossendo. bs © Inquadratura di Hikaru, seduta sul letto accanto a Kyosuke, che sale dai piedi fino alle mani tenute in grembo. 

® Si apre la porta della comera di Kyosuke e appaiono le due gambe nude di Madoka che indossa i calzoncini. Tse  Carrellata nello spogliatoio sostituita da un fermo immagine. 
adire Kyosuke che è seduto sul letto e lo guarda maliziosamente. Poi gli porge una bottiglia di brandy. Ise ® Kurumi percorre il corridoio di cosa mentre la sua biancheria intima le svolazza intorno come un cagnolino al guinzaglio. 

© Inquadratura di Madoka che guarda il suo orsacchiotto sdraiata sul letto. 

; * Inquadratura di Madoka, seduta sul letto mentre parla al telefono con Kyosuke, che dai piedi sale fino al viso. 

© Al cinema, il film propone la scena di un vomo in impermeabile che spara alcune raffiche di mitra, uccidendo un paio di persone. 

® Quasi contemporaneamente alla scena del film, due tipacci si avvicino a Madoka con cattive intenzioni. 

Censura totalo...................rvmrrrrcrrcrereazeareziozeazenne see zentazenze nio nea nente neazenzennesenetasentenzane 


frese 
Durante le mostre di fumetti, allo stand di Yamato; sarà raticata una, 
eccezionale offerta: a chi ncquis almeno una novità “ amato Video” 


verrà rimborsato il biglietto d'ingresso alla mostra. 
(Offerta valida per tutto il 1994) 


Tutte le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendita 
Yamato Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 


DISTRIBUZIONE: POLYGRAM ITALIA srl, VIA TENCA 2, 20124 MILANO 


L'ATTACCO DI ALLA TERRA! L'ARRIVO DELLA DI 
NACHI E TOSHI! IL POTERE DELLA ! IL MISTERIOSO 
RITORNO DI ! IL PIU” GRANDE DEL MONDO! 


VITO 
ML A LEGGERE 
IL MIO FUMETTO, ALTRIMENTI VI 
FACCIO UNA FACCIA COS’. 
Kia Asamiya 


“ SCEGLIEREME RA VERSIONE — 
PRESSO TUTTE LE EDICOLE ITALIANE PRESSO LE FIERE DEL FUMETTO ‘94 


E IN PIU”... STORIE DI n 


KATSUHIRO OTOMO 
IL GENIALE CREATORE DI 
AKNIRA 
VI INVITA A SEGUIRLO IN 
UN VIAGGIO 


AI CONFINI.DELEAPRERZIA' 
ALLA SCOPERTA "DELLE SUE» 


REDATTE 


